Conditions
Fin d'Activation
Fast: Le nombre d'Actions que cette figurine peut déclarer lors de son Activation est augmenté de 1, jusqu'à un maximum de 3. Mettez fin à cette Condition à la fin de l'Activation de cette figurine. Annulée par Slow.

Slow: Le nombre d'Actions que cette figurine peut déclarer lors de son Activation est diminué de 1. Mettez fin à cette Condition à la fin de l'Activation de cette figurine. Annulée par Fast.

Staggered: Cette figurine subit -2 MV et ne peut pas être déplacée par des effets d'autres figurines alliées. Mettez fin à cette Condition à la fin de l'Activation de cette figurine.

Stunned: Cette figurine ne peut pas déclarer de Triggers et ses Actions Bonus comptent dans sa limite de nombre d'Actions.  Mettez fin à cette Condition à la fin de l'Activation de cette figurine.

Phase de Fin de Tour
Adversary (X): Les figurines possédant le Nom, la Caractéristique ou le Mot-clé X bénéficient d'un +  lors des duels en opposition avec la figurine possédant cette Condition. Une figurine ne peut pas bénéficier de cette Condition plus d'une fois par Action d'Attaque. Durant la Phase de Fin de Tour, mettez fin à cette Condition.

Shielded +X: Réduisez les dégâts subis par cette figurine de 1, jusqu'à un minimum de 0. Chaque fois que cette Condition réduit des dégâts, sa valeur est réduite de 1. Durant la Phase de Fin de Tour, mettez fin à cette Condition.

Injured +X: Cette figurine subit -X Df et Wp. Durant la Phase de Fin de Tour, mettez fin à cette Condition.

Special
Burning +X: Durant la Phase de Fin de Tour, cette figurine subit 1 dégât, plus 1 dégât additionnel par tranche de 3 points de Burning après le premier qu'elle possède.

Distracted +X: Les Actions de cette figurine qui ciblent une figurine ennemie subissent un - à leur duel. Après avoir résolu une telle Action, la valeur de cette Condition est réduite de 1.
Focused +X: Avant d'accomplir un duel en opposition, cette figurine peut réduire la valeur de cette Condition de 1 pour bénéficier d'un + lors de ce duel (ainsi qu'à tout tirage de dégâts en résultant).
Poison +X: Durant la Phase de Fin de Tour, cette figurine subit 1 dégât, plus 1 dégât additionnel par tranche de 3 points de Poison après le premier qu'elle possède. Puis elle réduit la valeur de cette Condition de 1.
Assist
Toutes les figurines ont accès à l'Action suivante pour leur permettant de retirer des Conditions débilitantes possédées par d'autres figurines:
Assist: Une autre figurine alliée dans les 2'' et en ligne de vue réduit la valeur de sa Condition Burning, Distracted ou Injured de 1 / 2 / 3.
