
Ark Nova : cartes à enlever pour intégrer l’extension Mondes Marins 

5 cartes Action (pour chacune des 4 couleurs des joueurs) :  

     

7 cartes Décompte final : 001, 003, 005, 008, 009, 010, 011 

         

2 cartes Projet de conservation : 101, 102 

   

9 cartes Zoo (1 carte Projet de conservation et 8 cartes Mécène) : 131, 207, 208, 225, 226, 227, 250, 261, 262 

          


